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«Play». Concepció, coreografia i direcció: Enrique Cabrera. Interpretació: Elena García Sánchez, Jorge Brea Salgueiro, Raquel de la Plaza Húmera, Jonatan de Luis Mazagatos, Jimena Trueba Toca. Assistència coreogràfica: Raquel de la Plaza, Jimena Trueba. Composició musical: Luis Miguel Cobo. Coreografia tap: John O’ Brien. Disseny del vestuari i l'espai escènic: Elisa Sanz (AAPEE). Disseny de la il·luminació: Pedro Yagüe (AAI). Disseny de videoescena: Álvaro Luna (AAI). Assistència de videoescena: Elvira Ruiz Zurita (AAI). Disseny i realització de l'attrezzo i màscares: Ricardo Vergne. Realització de l'escenografia: Mambo Decorados. Realització del vestuari: Ángeles Marín, Sandra Calderón. Acabat i pintura del vestuari: María Calderón. Perruques: Mauro Gastón. Producció executiva: Arantza Izaguirre Fradua. Producció general i premsa: Javier Torres Ochandiano. Distribució nacional: Alberto Muyo. Distribució internacional: Ana Sala – Ikebanah Artes Escénicas. Fotografia: Pedro Arnay. Una producció d'Aracaladanza.
Coproduït pel Grec 2019 Festival de Barcelona, Teatros del Canal, la Comunidad de Madrid, Sadler's Wells (Londres) i el Shanghái Children Art Theatre SHCAT (Xina). Amb la col·laboració de Centro Danza Canal i Teatro del Bosque. SaT! Sant Andreu Teatre, Barcelona. Del 9 a l'11 de juliol.
______________________________________________________
Juga sense parar!

Podrien no dir que és per a nens i nenes a partir de 4 anys i pocs es plantejarien incloure’l a la categoria “familiar”. Aracaladanza ofereix un espectacle d’alt voltatge amb impactes constants que manté el públic imperiosament connectat fins a una catarsi final que ja se la quedarien al Sónar. Bombardeja amb escenes de gran creativitat estètica i coreogràfica, si bé deixa poques escletxes per al respir, sempre necessari. Encara que algunes frases podrien escurçar-se un cop esgotat el recurs és gairebé improbable la sensació de monotonia i avorriment. Està confeccionat perquè ningú arribi a plantejar-se passar de pantalla, especialment els nascuts en l’era digital, amb menys paciència narrativa i visual.

De la mà de cinc ballarins, el públic entra a la recreació d’una ficció (un petit teatret que es reproduirà a l’escenari real) per experimentar un joc ple de possibilitats: mànigues que s’allarguen fins als peus i que, en lloc de limitar el moviment, en generen un de nou; plats voladors que generen una festa de colors al més pur estil holi; inflables que prenen tot tipus de formes; braços que esdevenen un cos de ball; jocs de mans calidoscopitzats que alteren la percepció... El món de la fantasia no entén d’impossibles. La qüestió és jugar. A fer el que vulguis, a ser qui vulguis. Però passa-t’ho bé.

La interpretació dels ballarins és esplèndida —es marquen uns passos de claqué (vestits de gos) i unes frenètiques coreos grupals dignes d’ovació— i concorda amb una rica composició musical i lumínica, un vestuari enginyós —amb un assortiment de roba considerable— i un polivalent espai escènic que muta amb naturalitat cap a la videoescena fent dialogar gestos i animació digital.

Tot sumat fa de Play un muntatge de dansa rabiosament contemporani que encaixarà a la perfecció amb les noves generacions d’espectadors. Una manera diferent de presentar la dansa —fins i tot en relació a espectacles que també mesclen les videoprojeccions com Dot de Maduixa Teatre o Viatge al centre de la terra s.XXI de Roseland Musical—, integrada amb la resta de disciplines escèniques i amatent a les noves tendències i formats.

Núria Cañamares, Recomana, 12 juliol 2019

Joc, sorpresa i molt moviment

Aracaladanzaa tornen a sentir-se lliures. Després d'uns Vuelos que potser els va ennuegar la voluntat d'entrar els aparells de tot un Leonardo da Vinci, s'han deixat endur pel plaer del joc. Sense restriccions. amb estímuls continus i picades d'ullet nostàlgiques als pares com  el record del primer joc de tennis a l'ordinador, en mic d'una bogeria delitant i sempre fantasiosa. 

La seva força es desenvolupa irrefrenable quan es mouen lliures. Com quan van agafar el que els va interessar de tres pintors: El Bosch (Pequeños paraísos, 2006), Magritte (Nubes, 2009) i Miró (Constelaciones, 2013). Ara no es volen cenyir a res i van modulant la coreografia a cops d'estímuls, que alternen poètica i humor. La canalla disfruta i bota enriolada. Els adults no poden més que esclatar  amb el joc d'il·lusions, tant surrealista com despreocupat. Els gossos ballen. El sofà és un escenari de joc i bot; els coixins són enormes; Les samarretes de mides gegants són un joc màgic. Com en les peces per a familiars d'Àngels Margarit (Back àbac, Flexelf  o Origami) el pensament racional es veu desbordat per la imaginació. Els canvis de plans, de posició, d'enfocament dinamiten la lògica. i esdevenen un joc a compartir amb els espectadors de totes les edats.

Enrique Cabrera ha descartat aquest cop la manipulació d'objectes (la creació d'uns titelles fantasiosos imagnètics) S'ha quedat amb els ballarins i un vestuari suggerent, màgic. Ha estat un benaurat retorn. L'obra, estrenada al Grec al SAT! farà temporada al Mercat de les Flors. Si no hi sou a temps al Grec, no badeu amb les dates nadalenques!
Jordi Bordes, Recomana, 12 juliol 2019
Jugar és crear

Flotadores en forma de cisne, mangas que llegan al suelo, discos voladores fosforescentes, artilugios que permiten bailar con 9 globos enganchados en la cabeza… Y un sinfín de atuendos, proyecciones, luces y elementos despampanantes y sorprendentes. Pocas veces un montaje catalogado como familiar tiene semejante nivel de espectacularidad —y presupuesto—.  Así es la compañía Aracaladanza: Explosiva, absorbente, magnificente.

A diferencia de lo que ocurría en sus anteriores creaciones, en esta ocasión no se inspiran en un tema acotado, sino que abren el campo de su obra al verbo to play en todas sus acepciones: jugar, pero también actuar, interpretar y crear. El tema en sí no es especialmente novedoso, pero su secreto está en el desarrollo. Y es que cada una de las coreografías nos hace aterrizar en un nuevo planeta en el que cualquier cosa es posible. Desde partidas de tenis en videojuegos vintage hasta humanos con cabezas de perro que bailan claqué.

En Play, cada elemento está perfectamente compenetrado. Las sugerentes coreografías quedan marcadas por la plasticidad de cada escena, mientras que el espacio en continua transformación tiñe el escenario y nos guía por una exposición de composiciones vivas. Cada escena crea su particular ilusión, y si bien en algunos casos el ritmo se vuelve algo lento, en otros nos envuelve una acción frenética. En su conjunto, un montaje cargado de creatividad que invita a desplegar la imaginación de grandes y pequeños. Una efectiva y entretenida fiesta llena de magia y alegría.
Alba Cuenca, Recomana, 16 juliol 2019

